


BRNO, CO NENI, JE TADY. UZ ZASE!

Pravé drzite v ruce herni brozuru k prvnimu kolu hry, ktera je.

Véazeni obcané, raddi bychom vdm prezentovali strategické projekty v rdmci
dlouhodobého planu rozvoje mésta Brna... To by asi stacilo, ne? Skolometskych
dokumentil o tom, co se v Brné chystd, stavi nebo stavét bude, uz mame dost.
Proto jsme vdm na jarfe predstavili Ctyfi zajimavé projekty pfes Sifrovaci hru Brno, co

neni. A ted, na podzim, pro vds mame dalsi ¢tyfi herni kola. Pfidejte se ke stovkdm
hernich tyma, nahlédnéte do budoucnosti svého mésta a soutézte o neotielé zazitky!

Jak funguje hra Brno, co neni?

Véechno za¢ina na webu Yoz Wl galel«e]3[131Ke¥4. Na ném postupné odhalime

celkem ¢tyfi herni kola a také si zde musite zaregistrovat svij tym. V jednotlivych
Stacich véas potom vzdy Cekd pfipravena trasa se Siframi a logickymi dlohami, které
vtipné pfedstavi konkrétni strategické projekty mésta.

Na konci kazdého kola se mlze pét nejrychlejsich tymd tésit na super odménu.
A kdyz budete opravdu dobfi a celkové se umistite mezi 100 nejlepsimi tymy,
pozveme vas do findlového kola. V tom muzete soutézit s ostatnimi tymy

0 moznost zazit véci, které jinde opravdu nenajdete.

O ¢em je prvni kolo?

Rekneme to narovinu — zkusite si chytit tramvaj. Tramvaj do Kampusu. Dokézete to?
Ambicidzni plan na stavbu tunelu pro tramvajovou trat, atletické haly a parkovisté P+R
v Bohunicich ndm poskytl spoustu ndpad( na Sifry s dopravni i sportovni tématikou.
Tak pamatujte, kdo lusti, ten jede!

JAK HRAT?

Zakladem vseho je mit zaregistrovany tym.
To muzete lehce udélat na adrese hra.brnoconeni.cz

Dale ke hfe budete potfebovat nabity chytry telefon s pfipojenim na internet,
tuto brozuru a tuzku.

A jak zacit? Prvni kolo hy zacina na autobusové zastavce Osova (nahofe na mosté).
Dorazte na misto (bude tam na vas Cekat velky informacni stojan) a pfes chytry telefon
se prihlaste do hry. Po pfihldSeni se vdm objevi moznost zacit hru a vstoupit do herniho
systému. V8echny dalsi informace najdete v ném a také do néj budete zadavat vSechna
hesla, kterd béhem kola ziskate.



Stanovisté

Prvni kolo hry obsahuje 4 stanovisté. Stanovisté jsou olislovdna od 1do 4 a je mozné
je navstivit pouze postupné. Priichod hrou zobrazuje schéma nize.

: A) Odemknuti stanovisté
: zadanim pristupového kédu nalezeného na misté

Start 9 'G C) Pfesun na dalsi stanovisté > -@_ ~ 9C|’|

i B) Reeni tikolu na stanovisti
a jeho splnéni zadanim hesla ziskaného z Ukolu

Ukoly

Za vyfe$eni Gkoll na stanovistich ziskavate body. Pocet ziskanych bodd se lisi podle
toho, zda jste kol vyfesili bez pomoci, vzali si v hernim systému ndpovédu,

Ci jste si pozadali o feseni.

— Vyteseni Gkolu: [+25 bodu

— Vyfeseni tkolu s ndpovédou: | +15 bodu

— Preskoceni stanovi$té zobrazenim spravného feseni: | 0 bodu

Reéenim Ukolu je vzdy jednoslovné smysluplné heslo — v piipadé, e vadm vyjde véta
(napt. ,Heslem je Brno.), zaddvéte jen slovo ,Brno*“ Pokud zadéte dvé Spatnd hesla
po sobé, dal$i mizete zadat az za 2 minuty. Ukoly spolu vzdjemné nesouvisi, kazdy je
potfeba fesit samostatné.

VétSinu zadani ziskate elektronicky v hernim systému, nékteré tkoly vdak mohou
vyzadovat i praci s touto brozurkou ¢i dalSimi hernimi materidly. V takovém pfipadé vés
vSak systém upozorni. VSe ostatni, co potiebujete k vyfeSeni Gkolu, najdete v blizkém
okoli nebo si to nesete s sebou.

Informace o projektech

Na jednotlivych stanovistich vém bude systém odhalovat detaily o strategickych
projektech. Na kazdém stanovisti je také umistén informacni panel, ktery vdm nabidne
zajimavosti o nové podobé mist, kterymi budete prochézet. Tyto informace neobsahuji
2adné Sifry, ale informace z nich mlzete pfi feSeni jednotlivych tkold vyuZit.

Fair play

Neprozrazujte prosim feseni Ukoll. Je tézké si hru uzit, pokud dopfedu znate feseni
Sifer. Zaroven vas prosime, abyste se ke véem hernim prvkdm chovali ohledupiné.
Dékujeme.
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Magistrat mésta Brna, Dominikdnské ndm. 196/1, 60167 Brno

hra.brnoconeni.cz

e-mail: hra@brnoconeni.cz



